
実践例 №１１  １０月２１日（木） 児童集会 

 

集会委員会による「ビンゴゲーム」 

 

 朝の時間、児童集会がありました。今日は、集会委員会による「ビンゴゲーム」でし

た。職員室の ICT 端末から、集会委員会の児童が司会とゲームの進行をしました。

各教室では、テレビから流れる映像でビンゴゲームに参加しました。盛り上がってい

ました。 

 

 

 

 


